A II. NAGY PARTIZÁNHARC
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Helyszíne a Kaposvártól 7 km-re lévő Szenna és környéke.

A rendezvénnyel kapcsolatos aktuális információk a www.Zseclicpaintball.hu -n olvashatóak!
A II. Nagy Partizánharc, ahogy azt az elsőnél megismerhette mindenki, nem a megszokott scenariós játékok menetrendje szerint halad, hanem inkább egy kalandjáték, ahol a terep legyőzése éppoly nehéz, mint a partizánok felszámolása. Tanulva az első „hibáiból” ahol a nagy távolságok gyalogos megtétele bizony sokaknak nehézséget okozott, most gépparkot is szeretnénk bevetni, így könnyítve a különböző pontok közötti távolságok leküzdését. A konvojjal nemcsak a könnyítés a célunk, hanem egy egészen újfajta harcmodort is szeretnénk kipróbálni. Ez azonban nem jelenti azt, hogy a gyalogos menetelést teljesen mellőzzük, hiszen lesz olyan terep, ahol semmilyen jármű sem tud áthaladni.

Amellett, hogy az útvonal a megszokott erdőkön, csalitokon, tisztásokon, több méter mély vízmosásokon, meredek dombokon halad át, a tervek szerint még egy nagy mocsárvidéket is bevonunk a játékba!

A partizánokat a Zselic Paintball harcosai, a Zselici Sakálok alkotják.
Csak támadó játékosnak várunk jelentkezőket!

A Küldetés célja az I. Nagy Partizánharc alatt ejtett hadifoglyok kiszabadítása a partizánok fogságából! A kb. 4 km hosszú úton több ponton térképek, azokon pedig a kódszámok helye lesz feltüntetve, amiket meg kell szereznie a támadó csapatnak. A kódszámok ugyanis a foglyok tömlöcének zárját nyitják! Ahova a konvoj  nem tud behajtani, és csak gyalogosan lehet menetelni, ott olyan térképek lesznek, amiken nem kódszám, hanem csak a következő térkép helye és az oda vezető útvonal lesz megadva.
Ha út közben egy támadó játékost találat ér, vissza kell mennie a legutóbbi bíróhoz, ahonnan 10 perc várakozás után engedik újra hadba. Ha egy partizánt ér találat, akkor 15percig nem használhatja fegyverét (csak menekülhet, vonulhat vissza).

A támadó csapat a 10 perces várakozási idő miatt várhatólag többször is szét fog szakadni, de a játékban maradt csapat eldöntheti, hogy bevárja e a többieket, vagy megkockáztatja, hogy előretör, és kisebb létszámmal szembeszáll a partizánokkal.
A partizán bázisnál egyenes kiesés lép érvénybe!

Menetelés közben töltési (gáz, lőszer) lehetőség csak korlátozottan lesz.

Az „ebéd” (vagy uzsonna) az ostromlott bázis közelében lesz.
A partizánharc végén a startponton a Zselic Paintball pályán lesz még lehetőség további hagyományos játékra.
A játék tisztasága és a félreértések elkerülésének érdekében a harcot több bíró is folyamatosan végig fogja kísérni!

